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TEORIA DE JUEGOS

Juivalencia cultural, cuando los
nalistas v 1a poblacion objetivo son
Ilturalmente comparables
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EFIGAGIA

sSin
encontrar evidencia alguna que
respalde directamente la creencia
de que la teoria de juegos pudiera
ayudar a la capacidad predictiva
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VALIDEZ PREDIGTIVA

juegos con
informacion imperfecta acerca

de las matrices de resultados




[ERRORISM(

lo hiciera
para el juego equivocado
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[ERRORISM(

estructurar, actualizar y cuantificar los
valores de inteligencia

metodologia bien establecida basada en
riesgo
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DESGONTINUADG

la teoria de

juegos fue desechada




PROBLEMA RETORGIDO

Sin embargo, en nuestro mundo imperfecto,
siempre cabe la posibilidad de que nuestro

adversario piense en una mejor opcion en
respuesta, respecto a la que habiamos
pensado.
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ADIVINANDO AL AZAR

mejor que el azar
predecir decisiones hechas
durante conflictos de la vida real
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PARADIGMA
PERSISTENTE




VINO VIEJO, BOTELLA NUEVA

aparenta
obsolescencia




BURBUJA TEORICA

menos de un articulo al ano hace
referencia a una aplicacion del
mundo real.
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CONFLICTO DE INTERES

falta de relevancia para el mundo real

factores tales como
confianza

peslizar —-——M M




IMITES DEL MODELG

todos eran permeados por sesgos
heuristicos, fallas de razonamiento e ignorancia cultural

de manera
abrumadora, privilegian las emociones por encima del
razonamiento e inconscientemente reflejan los sesgos
culturales de sus iniciadores
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SESG0

Sin
correr el riesgo de ser
el reflejo de un sesgo
cultural.




INTELIGENGIA

entendibles
las situaciones de
seguridad




ARROGANGIA

contraposicion a la
manera en gue se juega
en la realidad.
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